


Лабораторная работа 1

Онлайн средства для создания интеллект-карт
[image: ]Для того чтобы начать использовать ресурсы, предоставляемые MindMeister, необходимо зарегистрироваться на сайте. Переходим по ссылке: https://www.mindmeister.com/ru. Нажимаем кнопку «Регистрация» (см.рис.1.).
Рис.1. Общий интерфейс Зарегистрироваться на сервисе можно двумя способами:
1. Непосредственно вводим в соответствующие поля свои данные. При регистрации необходимо указать минимум данных – имя, адрес электронной почты и пароль. Перед регистрацией необходимо ознакомиться с Условиями использования и Политикой конфиденциальности. Отметить первый пункт «галочкой» (см. рис.2).
[image: ]
Рис.2. Первый способ регистрации
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2. [image: ]Второй способ регистрации – использование аккаунтов всемирных социальных сетей: Facebook или Google. Откроется окно подтверждения входа в аккаунт Google. Подтвердите вход в свой аккаунт (см. рис.3.).
Рис.3. Второй способ регистрации

После успешной регистрации откроется стартовой окно MindMeister. Там имеется кнопка перехода к созданию нового объекта. Кликнем на нее (см. рис.4.).
[image: ]
Рис.4. Начало работы




Основы создания и редактирования карты MindMeister
В левом нижнем всплывают подсказки по созданию новой карты (см. рис.5.). Можно следовать им или открыть ссылку https://support.mindmeister.com/hc/en- us/articles//218493487-Edit-your-map, где описаны все основы создания новой карты.
[image: ]
 (
INS
или
TAB
)Рис.5. Создаём центральный образ Вот некоторые из них:
· [image: ]Нажать на кнопку + или	добавить идею (см. рис.6.)
Рис.6. Добавление идеи
· Нажать на значок Удалить или DEL , чтобы удалить идею (см. рис.7.)
[image: ]
Рис.7. Удаление идеи
· Дважды щёлкнуть в любом месте карты, чтобы добавить новую идею первого уровня. Перетащить идеи, чтобы изменить их на карте.  Можно использовать клавиши курсора для навигации по карте.




· Все	изменения	сохраняются	автоматически,	поэтому	нет	необходимости сохранять их вручную.
· [image: ]Можно отменить изменения и легко вернуться к предыдущим версиям (см. рис.8.)




Рис.8. Отмена действий
· Можно изменять размеры и положение ваше карты (см. рис.9.)
[image: ]
Рис.9. Изменение размеров и положения
· [image: ]Также можно изменить шрифт текста, его цвет, добавлять различные рисунки к блокам карты, делать заметки (см. рис.10). Все это можно найти в правом верхнем углу, при нажатии на кнопку [image: ]:

[image: ]
Рис.10. Форматирование


Разработка интеллект-карты для некоторой темы (на примере «ПО ЭВМ»)
[image: ]Известно, что базовой составляющей хорошей ментальной карты является центральный образ. Мы будем разбираться с классификацией программного обеспечения ЭВМ, поэтому центральным образом у нас будут слова «ПО ЭВМ». Изменим название первого блока ментальной карты на «ПО ЭВМ». Для этого щёлкнем по названию «Моя новая ментальная карта» и напишем новое название (см.рис.11).
Рис.11. Разрабатываемый ЭОР
Программное обеспечение делится на системное, прикладное и инструментальное.
Эти три направления станут нашими ключевыми темами.
Заполнение начнём с системного программного обеспечения. Нажмём клавишу
«ТаЬ». Рядом с центральным образом появился ещё один образ. Назовём его «СПО». Обратим внимание, что между этими блоками автоматически появилась линия связи (см. рис.12).
[image: ]
Рис.12. Добавление идеи в разрабатываемый ЭОР
СПО делится на базовое программное обеспечение и сервисное программное обеспечение. Добавим два этих подраздела на нашу карту. Нажмём кнопку добавления новой идеи. Проверим, чтобы линии связи создаваемой идеи принадлежали блоку «СПО».
Создадим две идеи: «Базовое» и «Сервисное».
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Чтобы картой было удобно пользоваться, нужно привести примеры. Найдём по два примера базового программного обеспечения и сервисного программного обеспечения. Добавим их на карту (см. рис.13).
[image: ]

Рис.13. Изменение структуры ЭОР
Таким образом, на карте появилась первая ветка. Добавим ветки «Прикладное программное обеспечение» и «Инструментальное программное обеспечение» (см. рис.14).
[image: ]
Рис.14. Ментальная карта Таким образом, наша ментальная карта готова.


Оформление и корректировка ментальной карты
Для хорошей работы с картами важно, чтобы каждый «лучик» был своего цвета.
[image: ]Выделим блок «СПО». для этого щёлкнув на него правой кнопкой мыши. Слева от карты есть меню редактирования боков (см. рис.15).








Рис.15. Меню редактирования блоков
[image: ]В открывшемся окне можно изменить размер текста, стиль его написания, а также шрифт. цвет текста и фона можно выбрать любым (см. рис.16).


Рис.16. Меню форматирования блоков Настроим дизайн блока по своему вкусу.
Настроим всю ветку «СПО» в выбранных цветах. Аналогично оформим две другие ветки (см. рис.17).






Рис.17. Готовая карта



Создание презентаций по интеллект-карте


Сервис MindMeister позволяет быстро и легко создать презентацию по интеллект-карте. Для этого необходимо щелкнуть по кнопке Создать презентацию ( [image: ]  ), далее выбрать Автоматическое создание презентации и нажать Начать Слайд- шоу ([image: ]).
Созданными интеллект-картой и презентацией можно поделиться, получив ссылку с помощью одноименной кнопки.


Практическое задание
«Онлайн Майндмэппинг»


1. Изучите инструкцию по работе в системе MindMeister (см. выше).
2. Создайте собственную интеллект-карту (не менее 20 узлов), тематика которой отражает сферу вашей профессиональной деятельности (образование, управление, экономика и т.д.).
3. Создайте презентацию по разработанной карте.
4. Представьте публично информацию по ментальной карте.
5. [bookmark: _GoBack]Сдайте преподавателю презентацию и ссылку на разработанную ментальную карту.
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